
Utilização de ferramentas computacionais e redes. Técnicas e linguagens de programação.

Aplicações de engenharia auxiliada por computadores. Introdução às tecnologias Computer

Aided Design (CAD) e de Tecnologia de suporte ao desenvolvimento de desenho.

Apresentação da área gráfica e seus componentes, sistemas de coordenadas do CAD,

comandos de precisão, de visualização, de representação gráfica, de produtividade, de

aprimoramento. Criação e organização de blocos para bibliotecas de símbolos e objetos,

comandos de cotagem, escalas e definição de folhas. Utilização e configurações de

desenho em camadas (layers). Configuração de padrões de cores, linhas e hachuras.

Desenho em três dimensões (3D): região, vistas, união. Conceito model space, paper

space. Criação de layout.


